
Heinz-Josef Schumacher

Hiarcs for Palm
Der neue Stern am PDA-Himmel

Ein neu es PDA-Schach pro gramm macht von sich re den: Hi arcs for Palm
von Mark Unia cke. Es soll in Funk tio na li tät und Spiel stär ke die bis lang
füh ren den Palm-Schach pro gram me Chess Ti ger 15.1 und Chess Ge ni us
2.1 in den Schat ten stel len und die Mess lat te im PDA-Sek tor er heb lich hö -
her le gen. Heinz-Jo sef Schu ma cher hat sich den neu en Palm-Star am PDA-
Him mel et was ge nau er an ge schaut.

Am 21. Juni war es so weit. Nach
der ob li ga to ri schen Beta-Pha se bot
Mark Unia cke sein neu es tes Werk
„Hi arcs 9.3 for Palm“ auf sei ner
Home pa ge (http://hi arcs.com/) zum
On li ne-Kauf an. Be vor der po ten ziel -
le Kun de sich zum Kauf ent schei det,
darf er zum Tes ten und Aus pro bie ren
eine un re gi strier te Demo von Hi arcs
für Palm downloa den. Die se Demo
un ter liegt kei ner Lauf zeit be schrän -
kung, ist je doch in der Funk tio na li tät
ver ständ li cher wei se stark ein ge -
schränkt.

Der On li ne-Kauf von Hi arcs for
Palm ge stal tet sich er freu lich un kom -
pli ziert, selbst eine Kre dit kar te ist
nicht von nö ten, denn es be steht die
Mög lich keit, den Be trag von 35,24
EUR wahl wei se ein fach auf ein deut -
sches Kon to zu über wei sen. Und so
funk tio niert es: Wenn der User sich
zum Kauf ent schlos sen hat, klickt er
auf der Hi arcs-Home pa ge auf den
„How to Buy“-Link. Dort wird der
Kun de zum sha re*it!-Ser vi ce um ge -
lei tet. Jetzt ist auch die Spra che der
Sei te frei wähl bar. Ein wei te rer Maus -
klick auf „Ex press kauf“ bzw. „Quick -
buy “ und schon kommt man zu ei nem
For mu lar, wel ches den Kauf von Hi -
arcs 9.3 un kom pli ziert in die Wege
lei tet. So bald der über wie se ne Be trag
bei sha re*it! an ge kom men ist – bei
mir dau er te es rund drei Tage – wird
eine E-Mail von sha re*it! ver schickt
mit der Be stä ti gung, dass das Geld da
ist und man noch mals kurz eine E-
Mail an Mark Unia cke sen den soll,
mit Name, Be stell num mer und – ganz
wich tig! – dem Re gi strier co de der Hi -
arcs for Palm-Demo. Die ser Re gi -
strier co de ent stammt dem je wei li gen
in di vi du el len Ge rät des An wen ders
und wird in der Hi arcs-Demo auf An -
for de rung an ge zeigt. Wenn dies zum
Ab schluss ge sche hen ist, ant wor tet
Mark Unia cke in ner halb kür zes ter
Zeit und sen det ein klei nes Ent sperr -

pro gramm, wel ches nach der In stal la -
ti on auf dem Palm die Demo in eine
re gi strier te Voll ver si on ver wan delt.
All dies hört sich kom pli zier ter an als
es ist und geht schnell über die Bühne.

Übri gens er schien kur ze Zeit nach
dem Re lea se ein noch mals ver bes ser -
tes Up da te (für re gi strier te User
selbst ver ständ lich kos ten los) auf Ver -
si on 9.41. Da mit nicht ge nug. Da nach
so gar noch eine Ver si on 9.46, was den 
lo bens wer ten Ser vi ce von Mark Unia -
cke be stä tigt.  Mitt ler wei le wur den
selbst die downlo ad ba ren Bü cher
noch mals ver bes sert, von de nen drei
ge packt zur Aus wahl ste hen („klein“
239 KBy te, „groß“ 750,  „mas siv“
3.490!).

Be vor wir der lei di gen Fra ge nach
der Spiel stär ke nach ge hen, erst ein -
mal eine aus führ li che Über sicht über
das, was „Palm Chess Hi arcs“ u.a. so
al les kann (Voll ver si on, die Demo ist
wie oben er wähnt, stark ein ge -
schränkt!):

Die Ausstattung im
Überblick

· Un end lich vie le Spiels tu fen, la den, 
spei chern und lö schen von Spie len

in der Hi arcs-Da ten bank, Im port
und Ex port von PGN und er wei ter -
te PGN-Un ter stüt zung

· Stel lungs ein ga be in klu si ve Ro cha -
de rech ten und En-pas sant-Sta tus;
ein im mer ver füg ba rer Trai ner, der
das Spiel für sorg lich be ob ach te

· Spielt auf Wunsch im Au to play ge -
gen sich selbst Po si tio nen aus

· Ana ly se von Schlüs sel po si tio nen
im Spiel

· Be wer tungs sys tem zum Mes sen
des Fort schritts und Klas si fi ka ti on
der Spiel stär ke des An wen ders

· Drei ver schie de ne Brett grö ßen und 
Bild schirms ti le: mit tel, groß und
Voll bild, inkl. ei ner Zug lis te

· Kon fi gu rier ba re Bild schirm far -
ben, Un ter stüt zung für hoch auf lö -
sen de 320x320-Farb gra phik, inkl.
für So nys „High Re so lu ti on“

· Vol le Spiel de tails, für je des Spiel
Er eig nis, Sei te, Da tum, Run de,
Weiß, Schwarz und Re sul tat

· Kon fi gu rier ba res Ab schal ten der
Ab schalt au to ma tik der Palm ge rä te
mit Bat ter ie schutz

· Un ter stützt Shuf fle Chess mit Va -
rian ten des Bob by Fi scher-Ran -
dom-Chess mit tra di tio nel len Ro -
cha de-Re geln

· Die Spiels tu fen ent hal ten Trai -
nings stu fen, Durch schnitts zei ten,
Zeit kon trol len, in klu si ve Blitz, Fi -
scher und tra di tio nel le Spiels tu fen; 
un ter stützt drei kon fi gu rier ba re
Zeit kon trol len

En gine-Room vol ler Kon fi gu ra -
tions mög lich kei ten für die Hi arcs-En -
gine:
· Zeigt den Denk pro zess in klu si ve

al ler Ana ly sen
· Kon fi gu rier ba re Hashta bel len-
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Fea tu re
Hi arcs

9.46
Chess
Ge ni us

2.1

Chess
Ti ger
15.1

ARM-na tive En gine für ak tu el le PDAs Ja Ja Nein

Ler nen aus ge spiel ten Par tien, Buch- und Po si tions ler nen Ja Nein Nein

Vol le Zeit kon trol len und Spiels tu fen Ja Nein Ja **

Trai nings-Stu fen mit Elo-Ra ting Ja Nein Nein

Ein ge bau ter Trai ner Ja Ja Nein

Un ter stützt Er öff nungs bü cher, stu die ren und lernen    Ja * Nein Nein

Ana ly sie ren inkl. Next-bes t-Züge Ja Ja Ja

Au to ma ti sche Feh ler-Ana ly se Ja Nein Nein

Un ter stützt Shuf fle Chess Ja Nein Nein

High Res 320x320-Farb gra fik-Un ter stüt zung Ja Ja Nein

Spiel da ten dank la den, lö schen, spei chern Ja Nein Nein

Un ter stützt er wei ter te PGN Ja Nein Nein

Ta bel le 1: Ver gleich von Schach pro gram men für Palm-PDAs
(* mit gro ßer Aus wahl an Bü chern und Sti len, ** kei ne Fi scher uhr)



· Wahl von drei Spiels ti len, so li de,
nor mal und ag gres siv

· Wahl von Re chen tie fe und der
Kom bi na tions su che

· Kon fi gu rier ba re Se lek ti vi tät und
spe ziel le Op tio nen für cle ver ere
und tie fe re Su che

· Aus wähl ba re Er öff nungs bü cher,
inkl. wild, breit, nor mal und Tur -
nier

· Po si tions ler nen
· Hi arcs un ter stützt Buch ler nen, was 

mehr Va ria ti on und An wen der -
freu de be rei tet 

· Per ma nent Brain-Op ti on für ab so -
lu te Top-Spiel stär ke

· Er öff nungs bü cher sind frei er hält -
lich auf der Hi arcs-Home pa ge

Im Ver gleich zu den bei den bis -
her igen füh ren den Palm PDA-
Schach pro gram men bie tet Hi arcs er -
heb lich mehr (Ta bel le 1). Die Ge gen -
über stel lung fällt ein deu tig zu guns ten 
von Hi arcs aus, der of fen sicht lich tat -
säch lich neue Maßstä be im Palm
PDA-Schach be reich setzt! Doch wie
sieht es mit der Spiel stär ke aus?

Erste Schätzungen

Mark Unia cke gibt dazu selbst ei -
ni ge Schätz wer te auf sei ner Web sei te
be kannt (Ta bel le 2). Die Elo-Zah len
hö ren sich im ers ten Mo ment et was
op ti mis tisch an. Eric Halls worth, des -
sen Se lec ti ve Se arch-Ma ga zin und
Ra ting lis te in Fach krei sen be kannt
sind, schätzt die Zah len ca. 60 Elo
nied ri ger ein als Mark, eine Mei nung,
die ich per sön lich tei le. Aber trotz dem 
sind die Zah len noch be ein dru ckend!
Ein Hi arcs 8.0 auf ei nem gro ßen
AMD K6-2 450 MHz Desk top-PC er -
ziel te z.B. in der SSDF-Lis te 2588
Elo, etwa die se Lei stung er zielt Hi -
arcs for Palm heu te auf ei nem Tungs -
ten T3/C mit ARM/400 MHz und 8
MBy te Hashta bles!

Wettkampfergebnisse

Mark Unia cke sam mel te fol gen de
Re sul ta te, die von ihm selbst stam men 
oder ihm von ver trau ens wür di gen
An wen dern ein ge sen det wur den (Ta -
bel le 3). Die Er geb nis se spre chen für
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PDA-Ge rät
Typ/Takt fre -

quenz
Hashta bel len-

Grö ße
Hi arcs Ra ting ca. 

SSDF-Elo

Tungs ten T3/C ARM/400 MHz 8192 KBy te 2604*

Zire 72 ARM/312 MHz 4096 KBy te 2568

Sony Clie NX70V/TJ25/TJ35 ARM/200 MHz 4096 KBy te 2509

Zire 31 ARM/200 MHz 768 KBy te 2486

Tungs ten T/T2/E/71 ARM/144 MHz 512 KBy te 2456

Zire 21 ARM/126 MHz 256 KBy te 2429

Sony Clie SJ33 68K/66 MHz 512 KBy te 2092

Ta bel le 2: Spiel stär ke von Hi arcs 9.3 auf un ter schied li cher Hard ware
(*Gro ße Hashta bel len kön nen ei nen sig ni fi kan ten Ein fluss auf die Per for man ce ha ben.)

40 Züge in 2 Stun den

Palm Chess Hi arcs Zire 21 – Chess Ti ger m100 54MHz 4–1 +3–0=2 80%

Palm Chess Hi arcs T3 – Po cket Fritz 2 iPAQ 4155 3½–½ +3–0=1 87.5%

Spiel in 2 Stun den

Palm Chess Hi arcs 9.3 – Palm Chess Ti ger 15.1 (bei de auf Zire 71) 9–3 75%

Palm Chess Hi arcs 9.3 – Palm Chess Ge ni us 2.1 (bei de auf Zire 71) 7–3 70%

Spiel in 60 Mi nu ten

Palm Chess Hi arcs Sony NX70V – Po cket Chess Ge ni us 1.5 Com paq 2630/206MHz 15–5 +12–2=6 75%

Palm Chess Hi arcs T3 – Po cket Fritz 2 Axim X5/400MHz 4½–3½ +3–2=3 56.25%

Palm Chess Hi arcs Sony NX70V – Po cket Fritz 2 Com paq 2630/206MHz 13–7 +11–5=4 65%

Spiel in 30 Mi nu ten

Palm Chess Hi arcs T3 – Po cket Fritz 2 iPAQ 4155 5½–2½ +4–1=3 68.8%

Auto Palm Chess Hi arcs T3 – Po cket Grand mas ter iPAQ 4155 3½–½ +3–0=1 87.5%

Palm Chess Hi arcs Zire 31 – Po cket Fritz 2 Acer n10 300MHz 4½–5½ +1–2=7 45%

Palm Chess Hi arcs Zire 31 – Po cket Grand mas ter Acer n10 300MHz 7½–2½ +7–2=1 75%

Spiel in 15 Mi nu ten

Palm Chess Hi arcs 9.41 T3 – Po cket Fritz 2 Axim X5/400MHz 7–3 +6–2=2 70%

Palm Chess Hi arcs 9.41 T3 – Po cket Fritz 2 iPAQ 4155 2–2 +2–2=0 50%

Palm Chess Hi arcs 9.46 Zire 21 – Tasc R30 ver 2.5 1995 2–0 +2–0=0 100%

Spiel in 10 Minu ten

Palm Chess Hi arcs – Palm Chess Ti ger (bei de auf Sony TJ35) 22–0 +22–0=0 100%

Palm Chess Hi arcs – Palm Chess Ge ni us (bei de auf Sony TJ35) 16–6 +14–4=4 72.7%

Palm Chess Hi arcs Zire 21 – Me phis to Risc 1 10–0 +10–0=0 100%

Palm Chess Hi arcs Zire 21 – Me phis to At lan ta 6½–½ +6–0=1 92%

Palm Chess Hi arcs Zire 21 – No vag Sapp hi re 2 9½–½ +9–0=1 95%

Palm Chess Hi arcs T3 – Fritz 5.32 (PPro/200MHz) 6½–5½ +4–3=5 54.1%

Palm Chess Hi arcs T3 – Co met B50 (P3/1GHz) 2–0 +2–0=0 100%

Palm Chess Hi arcs T3 – Po cket Fritz 2 iPAQ 5550 3½–2½ +2–1=3 58.3% 

Palm Chess Hi arcs T3 – Craf ty 18.12 (P3/1GHz) 2½–1½ +1–0=3 62.5% 

Palm Chess Hi arcs T3 – Hi arcs 7 (PPro/200MHz) 3½–½ +3–0=1 87.5%

Spiel in 5 Minu ten

Palm Chess Hi arcs on T3 – Po cket Fritz 2 iPAQ 4155 6–4 +5–3=2 60%

Palm Chess Hi arcs on T3 – Shred der 8 Dual AMD 2.2GHz Op te rons ½–½ +0–0=1 50%

Ta bel le 3: Match-Er geb nis se von Palm Chess Hi arcs (Quel le: www.hi arcs.com)
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sich! Hi arcs für Palm scheint nicht nur 
ein deu tig spiels tär ker zu sein als Ge -
ni us und Ti ger für Palm, son dern
gleich zei tig die Spit zen stel lung von
Po cket Fritz 2 für Po cket-PC im PDA-
Be reich in Fra ge zu stel len. Nach fol -
gend die vier von mir kom men tier ten
Tur nier par tien zwi schen Palm Chess
Hi arcs T3 und Po cket Fritz 2 auf
iPAQ 4155.

Kommentierte Partien

Hi arcs 9.41 – Po cket Fritz 2.0:
1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.Sf3 d5 4.Sc3 dxc4
5.e3 c5 6.Lxc4 Sc6 7.0–0 Le7 8.dxc5
0–0 9.Sa4!? Der meist ge spiel te Theo -
rie zug ist hier a3, der Text zug sieht
aber durch aus viel ver spre chend aus.
9...Dc7 10.Ld2 e5= Für den Mi nus -
bau ern be sitzt Schwarz die In itia ti ve
und frei es Spiel. 11.Dc2 e4 12.Sd4
Se5 13.Le2 Lg4 14.b4 Lxe2 15.Sxe2
Tad8 16.Sac3 Schwarz hat es schwer, 
die Kom pen sa ti on für den Mi nus bau -
ern nach zu wei sen. 16...Sd3 17.Sb5±
Db8 18.Sg3 a5 19.a3 Sg4 20.f3!
[20.Sxe4?? Dxh2#] 20...exf3 21.gxf3
Sh6 22.Lc3+–Se5 23.Sh5! axb4
24.axb4 f6 25.De4 Sc6 26.Kh1!
Schafft Platz auf der of fe nen g-Li nie
für die Tür me! 26...Tf7 27.Tg1 Se5
28.Sd4 Dc8 29.Ta7 Lf8 30.Sxf6+
Txf6 31.Dxe5 Kh8 32.e4 Sg8 33.c6!
Dh3 34.Dg3! Dh5 35.Se6 Und die
schwar ze Stel lung ist auf ga be reif.
35...Td2 36.Lxd2 Tg6 37.Lc3 Txg3
38.Txg3 Dh6 39.Sg5 Dg6 40.cxb7
Sf6 41.b8D Se8 42.Tf7 Dd6 43.Dxe8
Dd1+ 44.Tg1 Dxg1+ 45.Kxg1 Kg8
46.Dxf8# 1–0

Po cket Fritz 2.0 – Hi arcs 9.41:
1.e4 e5 2.Sf3 Sf6 3.Sxe5 d6 4.Sf3
Sxe4 5.d4 d5 6.Ld3 Sc6 7.0–0 Le7
8.c4 0–0 9.Sc3 Sxc3 10.bxc3 dxc4
11.Lxc4 Lf5 12.Lf4 Po cket Fritz 2 ist
gut aus der Er öff nung he raus ge kom -
men. 12...Ld6 13.Lxd6 Dxd6 14.Te1

Tad8 15.De2 Dd7 16.Ld3 Lxd3
17.Dxd3 f6 18.Tab1 b6 19.Tb2! Se7
20.Tbe2 Sd5 21.Te4 Da4 22.Sh4
Da3 23.Dh3 Dxc3 24.De6+ Tf7
25.Sf5 Der wei ße An griff sieht be -
droh lich aus, Schwarz muss acht ge -
ben. 25...Db4! 26.h3 Df8!= 27.Dc6
Tfd7 28.Te6 Kh8! Hi arcs zieht den
Kö nig et was aus der Schuss li nie.
29.T1e4 Weiß kommt nicht wei ter.
29...g6 30.Se3 Sb4 31.Dc4 f5 32.Th4
Df7 33.a3 Sd5 34.Dc6 Kg8 35.Sxd5
Txd5 36.Te3 Kg7 37.Te1 T8d7
38.Kh2 T5d6 39.Dc1 Txd4 40.Txd4
Txd4–+ Und Schwarz be sitzt zwei
ge sun de Mehr bau ern am Da men flü -
gel. 41.Kg1 c5 42.Dc2 Dc7 43.Db3
Dd6 44.Dc3 Kh6 45.Db3 c4 46.De3+
f4 47.Dc1 b5 48.h4 Kh5 49.Db2 a6
50.Dc3 Kxh4 51.Dh3+ Kg5 52.Te6
Dd7 53.Txa6 Dxh3 54.gxh3 c3
55.Tb6 Kh4 56.Txb5 Kxh3 57.f3 c2
58.Tc5 Kg3 59.Kf1 Td1+ 60.Ke2
c1D 61.Txc1 Txc1 62.Kd2 Ta1
63.a4 h5 64.a5 h4 65.Kc3 h3 66.Kb2
Txa5 67.Kb3 h2 68.Kb4 Th5 69.Kc3 
h1D 70.Kb3 Dc1 71.Kb4 Dc8
72.Ka4 Db8 73.Ka3 Ta5# 0–1

Hi arcs 9.41 – Po cket Fritz 2.0:
1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.Sf3 d5 4.Sc3 Le7
5.Lg5 0–0 6.e3 h6 7.Lh4 b6 8.Tc1
Lb7 9.Ld3 dxc4 10.Lxc4 Sbd7 11.0–
0 c5 12.dxc5 Sxc5 13.De2 a6 14.Tfd1 
De8 15.a3 b5= 16.La2 Td8 17.Sd4
Scd7 18.Lg3 Sb8 19.f3 Sc6 20.Sxc6
Lxc6 21.Lb1 Txd1+ 22.Txd1 Dc8
23.Tc1 Db7 24.b4 a5 25.Ld3 axb4
26.axb4 Td8 27.Tb1 Dd7 28.Lxb5
Lxb5 29.Dxb5 Dd2 30.Dc4 Dxe3+
31.Lf2 De5 32.Lg3 De3+ 33.Lf2 De5
34.Lg3 De3+ Ein mo der nes Groß -
meis ter re mis! ½–½

Po cket Fritz 2.0 – Palm Hi arcs
9.41: 1.e4 e5 2.Sf3 Sf6 3.d4 Sxe4
4.Lc4!? Scharf im Gam bits til ge -
spielt. 4...d5 5.Lb3 exd4 6.0–0!? Lc5
7.c3 0–0 8.cxd4 Lb4 9.Se5 c6 10.Sd2
Sd6 11.Sdf3 Te8 12.Sd3 La5 13.Ld2
Lg4 14.Lxa5 Dxa5 15.Sde5 Lxf3
16.Dxf3 f6 17.Sg4 Db4 18.Se3 Sa6
19.Tad1 Sc7 20.Tfe1 Te6 21.Sc2
Db6 22.Df4 Td8 23.Txe6 Sxe6
24.Dg4 Te8 25.Te1 f5 26.Dh5 a5!–+
27.Df3 a4 28.Lxa4 Dxb2 29.Db3
Dxb3 30.Lxb3 f4 31.g4 Kf7 32.Td1
Sg5 33.Td3 h5! 34.gxh5 Sf5 35.a4
Sh4! Hi arcs Sprin ger tan zen förm lich
übers Brett. 36.Kf1 Sgf3 37.h3 Te4
38.a5 Kf6 39.La4 c5 40.Ld7 Sh2+
41.Kg1 Te2 42.Kxh2 Txf2+ 43.Kg1
Txc2 44.Tb3 cxd4 45.Tb6+! Un nö -
tig, treibt den schwar zen Kö nig nur

nach vorn. 45...Kg5 46.Txb7 Sf3+
47.Kf1 Sh2+ 48.Kg1 f3 49.Lb5 f2+
50.Kh1 f1D+ 51.Lxf1 Sxf1
52.Txg7+ Kh4 53.Kg1 Sg3 54.h6
Kxh3 55.Txg3+ Kxg3 56.Kf1 Kf3
57.Ke1 Ke3 58.Kd1 d3 59.h7 Tc8
60.h8T Txh8 61.Kc1 Tb8 62.a6 Ke2
63.a7 d2+ 64.Kc2 d1D+ 65.Kc3
Dd2# 0–1

Hiarcs im Pocket-Test

Nach den her vor ra gen den Par tie -
re sul ta ten konn te man na tür lich ge -
spannt sein, wie Hi arcs for Palm im
„Po cket Chess Test“ für PDA-Ge rä te
ab schnei den wür de (vgl. CSS 3/2004,
S.38). Tat säch lich reicht es auch hier
(Ta bel le S. 44) für Hi arcs knapp für
den ers ten Platz, ob wohl er im Ver -
gleich zu Po cket Fritz 2 und Ge ni us
im mer hin auf ei nem rund 100 MHz
lang sa me ren PDA lief und nur über 4
MBy te Hashta bel len ver füg te. Auf ei -
nem Palm Tungs ten T3/C mit 400
MHz und 8 MBy te Hashta bles wür de
even tu ell noch die ein- oder an de re
Auf ga be mehr ge löst wer den, ins be -
son de re wohl im End spiel. Hi arcs für
Palm eig net sich also auch sehr gut für 
Test stel lun gen und ist uni ver sell für
alle Zwe cke ein setz bar. Dazu noch
ein paar in ter es san te Test stel lun gen
von Mark Unia ckes Home pa ge:

Stel lung 1

XABCDEFGHY
8-sNQ+-+-+(
7mk-zp-zp-+-'
6-+-+-+-zp&
5zpP+-zP-zP-%
4-+P+-+-+$
3+-zpq+-+-#
2-sn-+-+-+"
1+-+-+-mK-!
xabcdefghy

Die se Po si ti on ist schwie rig, so gar 
für die schnells ten Desk top-Com pu -
ter! Hi arcs fin det den Schlüs sel zug
1.b6+!! in nur 145 Se kun den auf ei -
nem Palm Tungs ten T3.  Die ers taun -
li che, von Hi arcs  ge fun de ne Haupt -
va rian te lau tet: 1.b6+!! Kxb6  2.Sd7+ 
Kc6  3.Da6+ Kxd7  4.e6+ Ke8 
5.Da8+ Dd8  6.g6!! Dxa8  7.g7 Df3 
8.g8D+ Df8  9.Dg2! und ge winnt.
Kei ne an de re PDA-Soft wa re dürf te
die se Per for man ce an nä hernd er rei -
chen! Tat säch lich braucht Shred der 8
auf ei ner 1.4 GHz-CPU bei mir über
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fünf Mi nu ten für den Lö sungs zug,
was den Schwie rig keits grad die ser
Auf ga be be stä tigt.

Stel lung 2

XABCDEFGHY
8-+r+-+kvl(
7zppwql+-+p'
6-+-zpp+pvL&
5+-+-+-+-%
4-+r+P+-+$
3+NzP-+P+-#
2PzP-wQ-+P+"
1+-mKR+-+R!
xabcdefghy

Die se Po si ti on il lu striert wie
schnell Hi arcs bei Kö nigs an grif fen
ist. In die ser Po si ti on fin det Hi arcs
9.41 den Schlüs sel zug Txc3+! in 4
Se kun den auf ei nen Tungs ten T3.
Zum Ver gleich: Po cket Fritz 2 auf ei -
nem 590 MHz Dell Axim braucht 30
Se kun den und Chess Ge ni us auf der -
sel ben 590 MHz-Hard ware konn te es
nicht ein mal nach 4 Mi nu ten se hen!
1...Txc3+!! 2.bxc3 Lxc3 3.Dd3 Lb4+ 
4.Kb2 Lb5 5.Tc1 Lxd3 6.Txc7 Txc7
7.Tc1 Txc1–+ 

Stel lung 3

XABCDEFGHY
8-+-tr-vlk+(
7+-wQ-+p+p'
6-sNpzPl+p+&
5+p+-zp-+-%
4-+-snP+-wq$
3+-+-+P+-#
2P+-+-tRPzP"
1+-+R+LmK-!
xabcdefghy

Die se Po si ti on zeigt, wie ef fi zient

Hi arcs Ma te ri al für die In itia ti ve op -
fert. Hi arcs 9.41 fin det den be sten Zug 
1.Txd4! in nur 14 Se kun den auf ei -
nem Palm Tungs ten T3.

Stel lung 4

XABCDEFGHY
8-+-+r+k+(
7+p+-+pzp-'
6-sNptr-+-zp&
5+-+p+-+q%
4-+-zP-+n+$
3+-+-zP-zPP#
2PzP-+-zPK+"
1+RtR-wQ-+-!
xabcdefghy

Hi arcs fin det das Op fer 1... Sxf2!
für den An griff in nur 8 Se kun den auf
ei nen  Palm Tungs ten T3. 1...Sxf2!
2.Dxf2 [2.Kxf2 Tf6+ 3.Kg1 Dxh3–+] 
Tf6–+

Stel lung 5

XABCDEFGHY
8-trlwq-trk+(
7zp-vl-snpzpp'
6-zp-+p+-+&
5+-+-+-+-%
4-vL-zpN+-+$
3zP-+L+-+-#
2-zP-+-zPPzP"
1+-tRQ+RmK-!
xabcdefghy

In die ser Po si ti on fin det Hi arcs
den Ge winn zug Sf6+! so fort auf ei -
nem Palm Tungs ten T3.  1.Sf6+ gxf6
[1...Kh8 2.Sxh7+-] 2.Lxe7 Dxe7
3.Dg4+ Kh8 4.Dh4+- 

Palm oder Pocket-PC?

Wer nun vor der schwie ri gen Ent -
schei dung steht, wel chen PDA-Typ er 
sich an schaf fen soll, muss sich erst
da rü ber im Kla ren sein, was er kon -
kret mit dem klei nen Per so nal Digi tal
Assis ten ten al les an fan gen möch te.
Für MP3-Mu sik ver gnü gen für un ter -
wegs eig nen sich z.B. bei de Sys te me
etwa glei cher ma ßen. Selbst im
Office-Sek tor kann Palm dank dem
ge nia len Office-Pro gramm „Do cu -
ments to go“ durch aus mit dem im
Win dows Mo bi le OS stan dard mä ßig
in te grier ten Po cket Office (Po cket
Word/Ex cel usw.) mit hal ten.

Es herrscht schon län ger ein er bit -
ter ter Glau bens krieg um die Fra ge,
wel ches der bei den grund ver schie de -
nen Be triebs sys te me das über le ge ne
ist, Pal mOS oder Win dows Mo bi le
2003 ali as Po cket PC 2003. Vie le Pro -
gram mie rer wen den sich je nach ih ren 
in di vi du el len Vor lie ben und An sich -
ten meist nur ei nem der bei den Sys te -
me zu. Für no to ri sche Mi cro soft-
Skep ti ker ist die Sa che na tür lich ein -
deu tig, doch für ei nen un vor ein ge -
nom me nen User si cher lich nicht. Ich
be sit ze bei des, ei nen Zire 31 und ei -
nen HP 1930 und ich könn te mich nur
schwer lich zwi schen ei nen von bei -
den ent schei den. Bei de Ge rä te ha ben
ihre Vor- und Nach tei le, auch für
Schach. Die Aus wahl an Schach pro -
gram men ist z.B. für die Po cket-PCs
mo men tan grö ßer. Da für exis tiert bis -
lang nur für Palm die um fang rei che,
Chess Base-ähn li che Schach da ten -
bank „Ches spad“ (http://www.solu
tions in hand.com/cp/ches spad.htm). 

Preis-Leistung

Für Palm spricht der zeit ein ge -
wich ti ges Ar gu ment: das Preis-Leis -
tungs-Verhältnis! Ein 200 MHz
schnel ler Zire 31 mit klei nem, et was
grob kör ni gem Farb dis play kos tet
sage und schrei be nur ca. 150 EUR!
Ein ver gleich ba rer Ein stei ger-Po -
cket-PC kos tet da ge gen min de stens
50 EUR mehr. Wer es ganz bil lig ha -
ben möch te, kann so gar ei nen Zire 21
mit Schwarz-Weiß-Dis play für etwa
100 EUR er gat tern! Hier geht’s ein -
fach nur um Geld. Wenn Sie für
Schach da von so we nig wie mög lich
aus ge ben wol len und trotz dem ei nen
voll wer ti gen PDA su chen, sind Sie
mit dem Zire 21 prag ma tisch, aber gut
be dient (MP3 las sen sich da mit aber
we gen des feh len den SD-Slots lei der
nicht ab spie len!). Für kom plett ca.
135 EUR (Zire 21 + Hi arcs for Palm)
gibt es also be reits ei nen PDA, der mit
über 2400 SSDF-Elo (nach Mark
Unia ckes ei ge ner Ein stu fung) we -
sent lich stär ker ein zu schät zen ist als
z.B. die Brett com pu ter le gen de TASC
R30!

Die Zu kunft des Schachs ge hört
viel leicht den klei nen PDAs, de ren
Ent wick lung si cher lich noch stür -
misch vor an schrei ten wird. Ers te
PDAs mit über 624 MHz (Po cket-PC)
sind schon im Han del er hält lich und
bald wird auch die 1-GHz-Mar ke fal -
len. Und das ohne lär men de Lüf ter.
PDA-Schach macht einfach Spaß!
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