Fuente TrueType: FigurineSymbol T





Esta fuente está hecha para imprimir partidas de ajedrez y análisis de partidas. Sirve para convertir la notación algebraica estándar directamente en notación gráfica. También es útil para escribir los análisis de partidas con los símbolos de anotación de Chess Informant, New in Chess, USCF y misceláneos. La fuente tiene números del 0 al 9, letras de la a a la h, figuritas de la piezas de ajedrez y los símbolos. El mapa de caracteres puede ser visto en la página final de estas notas, imprímalo y manténgalo a la mano para familiriarizarse con la localización de los símbolos.



La fuente se ofrece en dos subfamilias: Regular y Bold. Se puede obtener en tres versiones, FigurineSymbol T1, FigurineSymbol T2 y FigurineSymbol T3. Cada versión contiene figuritas en distintas localidades del teclado, para dar apoyo a la conversión directa de la notación algebraica de varias lenguas del mundo.



	FigurineSymbol T1: Alemán, croata, danés, eslavo, inglés, sueco y yugoslavo.



	FigurineSymbol T2: Español, francés, italiano, portugués y rumano.



	FigurineSymbol T3: Finés, holandés, húngaro y noruego.



Algunas otras lenguas pueden haber quedado soportadas en estas versiones; pero si alguien se interesa por otra distribución de figuritas, puede enviarme un E-mail a cualquiera de las dos direcciones que se encuentran abajo.



Los archivos para cada versión son los siguientes:



	FigurineSymbol T1:		FIG-TN-1.TTF	(Normal)

					FIG-TB-1.TTF	(Bold)



	FigurineSymbol T2:		FIG-TN-2.TTF	(Normal)

					FIG-TB-2.TTF	(Bold)



	FigurineSymbol T3:		FIG-TN-3.TTF	(Normal)

					FIG-TB-3.TTF	(Bold)



Para que toda la información que se encuentra en este archivo se vea e imprima correctamente es necesario instalar la fuente FigurineSymbol T2 en su computadora. La instalación se hace en la forma acostumbrada en Windows; si no sabe como hacerlo es una buena oportunidad de consultar la ayuda de Windows para la instalación de fuentes. Además de estas fuentes, en este texto se utilizan Arial y Times New Roman.
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Figuritas



Las figuritas son un diseño simplificado de las de la fuente para diagramas Chess Mérida. Para hacer la conversión sólo se selecciona el texto en notación algebraica estándar y se cambia a la fuente a FigurineSymbol T2. De esta manera todas las letras mayúsculas R, D, T, A y C serán reemplazadas por R, D, T, A y C respectivamente. A continuación se presenta un ejemplo:





R. Reti  -  C. Torre

Torneo Internacional de Moscú, 1925.



1. Cf3 d5  2. c4 c6  3. b3 Cf6  4. g3 Ag4!  5. Ce5 Ah5  6. Ag2 Cbd7  7. Cxd7 Dxd7  8. Ab2 e6  9. O-O Ad6  10. d3 De7  11. Dc2  O-O  12. e4 dxe4  13. dxe4 Ac5  14. Cd2 Tad8  15. e5 Cg4  16. Ce4 Ag6!  17. De2 Axe4  18. Axe4  Dg5  19. Ac3 f5  20. exf6 (e.p.) Cxf6  21. Af3 Df5  22.Rg2 Ad4  23. Axd4  Txd4  24. Tfe1 Te8  25. De5 Td2  26. Dxf5 exf5  27. Txe8+ Cxe8  28. Td1! Txd1 [28. ... Txa2?, 29. Td7!]  29. Axd1 Rf7  30. Rf3 Re6  31. Rf4 Rf6  32. h4 Cc7  33. Re3 Ce6  34. Af3 Re5 35. b4 g6  36. Ag2 f4+  37. gxf4 Cxf4  38. Ae4 h6  39. a4 g5  40. hxg5 hxg5  41. a5 a6  42. Af3 Ce6  43. Ah5 Cd4  44. Rd3 c5  (½ - ½).�R. Reti  -  C. Torre

Torneo Internacional de Moscú, 1925.



1. Cf3 d5  2. c4 c6  3. b3 Cf6  4. g3 Ag4!  5. Ce5 Ah5  6. Ag2 Cbd7  7. Cxd7 Dxd7  8. Ab2 e6  9. O-O Ad6  10. d3 De7  11. Dc2  O-O  12. e4 dxe4  13. dxe4 Ac5  14. Cd2 Tad8  15. e5 Cg4  16. Ce4 Ag6!  17. De2 Axe4  18. Axe4  Dg5  19. Ac3 f5  20. exf6 (e.p.) Cxf6  21. Af3 Df5  22.Rg2 Ad4  23. Axd4  Txd4  24. Tfe1 Te8  25. De5 Td2  26. Dxf5 exf5  27. Txe8+ Cxe8  28. Td1! Txd1 [28. ... Txa2?, 29. Td7!]  29. Axd1 Rf7  30. Rf3 Re6  31. Rf4 Rf6  32. h4 Cc7  33. Re3 Ce6  34. Af3 Re5 35. b4 g6  36. Ag2 f4+  37. gxf4 Cxf4  38. Ae4 h6  39. a4 g5  40. hxg5 hxg5  41. a5 a6  42. Af3 Ce6  43. Ah5 Cd4  44. Rd3 c5  (½ - ½).��

NOTA: En algunos casos las fuentes FigurineSymbol T no se ven bien en la pantalla de su computadora, esto no es un problema ya que no afecta las impresiones en papel.




En las siguientes tablas se muestran
,
 entre
 paréntesis,
 las letras mayúsculas que dan origen a las figuritas en los 
diferentes
 idiomas 
que cubre 
cada fuente
. También se pueden ver los nombres de las piezas en el idioma mencionado (
si
 los nombres
 t
i
ene
n
 errores ortográficos o de sintaxis
 por favor há
ga
melo saber).









Grupo 1:
 
FigurineS
y
mbol T
1






FIGURI
TAS
�
¢
�
£
�
¦
�
¥
�
¤
�
§
�
�
ALEMAN
�
K
ö
nig (K)
�
Dame (D)
�
Turm (T)
�
L
ä
ufer (L)
�
Springer (S)
�
Bauer
�
�
CROAT
A
�
K
ralj (K)
�
Dama (D)
�
Top (T)
�
Lovac (L)
�
Skakac
 (S)
�
Bijeli
�
�
DAN
ES
�
Konge
 (K)
�
Dronning (D)
�
Toarn (T)
�
Loeber (L)
�
Springer (S)
�
Bonde
�
�
E
SLAVO
�
K
ralj
 (K)
�
Dama (D)
�
Trdnjavi (T)
�
Lovca (L)
�
Skakaca (S)
�
Kmetov
�
�
INGLES
�
K
i
ng (K)
�
Queen (Q)
�
Rook 
(R)
�
Bishop (B)
�
Knight (N)
�
Pawn (P)
�
�
S
UECO
�
Kung (K)
�
Dam (D)
�
Torn (T)
�
L
ö
pare (L)
�
Springare (S)
�
Bonde
�
�
YUGOSLAV
O
�
K
ö
nig (K)
�
Dame (D)
�
Turm (T)
�
L
ä
ufer (L)
�
Springer (S)
�
Bauer
�
�
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y
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FIGURI
TAS
�
¢
�
£
�
¦
�
¥
�
¤
�
§
�
�
ESPAÑOL
�
Rey (R)
�
Dama (D)
�
Torre (T)
�
Alfil (A)
�
Caballo (C)
�
Peón (P)
�
�
FR
ANCES
�
Roi
 (R)
�
Dame
 (D)
�
Tour
 (T)
�
Fou (F)
�
Cavalier 
(C)
�
Pion (P)
�
�
ITALIAN
O
�
Re (R)
�
Donna (D)
�
Torre (T)
�
Alfiere (A)
�
Cavallo (C)
�
Pedone (P)
�
�
POTUGUES
�
Rei (R)
�
Dama (D)
�
Torre (T)
�
Bispo (B)
�
Cavalo (C)
�
Peao (P)
�
�
R
U
MAN
O
�
Rege (R)
�
Dama (D)
�
Turn (T)
�
Nebum (N)
�
Cal (C)
�
Pion (P)
�
�
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FIGURI
TAS
�
¢
�
£
�
¦
�
¥
�
¤
�
§
�
�
FINES
�
Kuningas (K)
�
Daami (D)
�
Torni (T)
�
L
ä
hetti (L)
�
Ra
tsu (R)
�
Sotilas
�
�
HOLANDES
�
Koning (K)
�
Dame (D)
�
Toren (T)
�
Loper (L)
�
Paard (P)
�
Pion
�
�
HUNGARO
�
Király (K)
�
Vezér (V)
�
Bástya (B)
�
Futó (F)
�
Huszár (H)
�
Gyalog (G)
�
�
NO
RUEGO
�
Komge (K)
�
Dronning (D)
�
Sten (S)
�
L
ø
per (L)
�
Hest (H)
�
Boude
�
�






Símbolos




Todos los caracteres 
que forman estas 
fuentes 
se pueden obtener desde cualquier programa que corra bajo Windows. Los primeros 127 caracteres de la tabla 
que encontrarás al final de esta guía se 
obt
i
ene
n
 pulsando directamente la tecla correspondiente. Y
,
 en general, todos los caracteres 
(del 32 al 255) 
se pueden
 obtener mediante l
os códigos 
ASCII. Para generarlos
 
siga estos pasos: 
a
ctive el teclado numérico con la tecla [Bloq Num]
, mantenga pulsada la tecla [Alt] y ahora pulse 0 seguido de los dos o tres dígitos del número ASCII para el 
carácter
 deseado.





[Alt] + [0] + [número]






[Alt] = Tecla 'Alt',  [0] = número cero, [número] = número 
del carácter en la tabla
 
ya 
mencionada
.






Los símbolos Informant se encuentran distribuidos en el mapa de caracteres siguiendo el modelo de Chess Base, los símbolos NIC y USCF se trataron de agrupar lo mejor posible. En las siguientes páginas se ofrece el significado de ellos. Los símbolos misceláneos 
se describen abajo y están a consideración de todos los ajedrecistas, si resultan útiles se quedarán en la fuente si no es así serán retirados en el futuro. Invito a los ajedrecistas a sugerir otros símbolos que consideren necesarios.




À�Control de tiempo�Á�Puntuación�Â�Teoría ajedrecística��Ë�Ganan blancas�Ì�Ganan negras�Í�Tablas��Î�Pertenece a ...�Ï�No pertenece a�Ð�Similar a��Ñ�Diferente de�Ù�Inmovilizado�Ú�
Hueco (h
ole
)
��Û�Jaque a la descubierta�Ü�Gambito�Ý�Fianchetto��ß�Cadena de peones�î�Ataque a los peones�–�Columnas���







Símbolos Chess Informant

Fuente FigurineSymbol T2



²�Las blancas tienen ligera ventaja�³�Las negras tienen ligera ventaja��±�Las blancas tienen clara ventaja�µ�Las negras tienen clara ventaja��+-�Las blancas tienen una ventaja decisiva�-+�Las negras tienen una ventaja decisiva��=�Posición balanceada (igual)�÷�Posición incierta��©�Con compensación por el material�‰�Ventaja en el desarrollo��†�Ventaja de espacio�‚�Con ataque��ƒ�Con iniciativa�„�Con contrajuego��‡�Zugswang�#�Jaque mate��!�Buena jugada�!!�Excelente jugada��?�Mala jugada�??�Grave error��!?�Jugada que merece atención�?!�Jugada de dudoso valor��…�Con la idea de�™�Única jugada��¹�Es mejor mover�‘�Filas��’�Diagonales�”�Centro (control del centro)��»�Flanco de rey�«�Flanco de dama��×�Punto débil�ÿ�Final��­�Pareja de alfiles�®�Alfiles de distinto color��¯�Alfiles del mismo color�í�Peones unidos��ï�Peones aislados�Þ�Peones doblados��þ�Peón pasado�>�Ventaja en número de peones��“�Tiempo (presión de tiempo)�—�Véase��ª�Con�º�Sin��||�Etcétera�n�Una novedad��r�Diferentes movidas�rr�Nota de la redacción��(ch)�Campeonato (nacional)�(izt)�Torneo interzonal��(ct)�Torneo de candidatos�(m)�Match��(ol)�Olimpiada�corr.�Juego por correspondencia��1:0�Ganan blancas�0:1�Ganan negras��½:½�Tablas�P3/3c�Enciclopedia de finales��§�Peón�¤�Caballo��¥�Alfil�¦�Torre��£�Dama�¢�Rey��

�










Símbolos New in Chess (NIC)

Fuente FigurineSymbol T2



°�Compensación�ø�Desarrollo ventajoso��>�Suficiente, fuerte�<�Insuficiente, débil��›�Es mejor�‹�Es más débil��ù�Centro�ú�Espacio��û�Ala del rey�ü�Ala de la dama��ý�Pareja de alfiles�X�Jaque mate��





Símbolos de la United States Chess Federation (USCF)

Fuente FigurineSymbol T2



~�Posición más o menos nivelada�ë�Transposición a��|�O...�¬�No...��å�Jugador con piezas blancas�ä�Jugador con piezas negras��Ó�Derechos de autor (Copyright)�Ô�Marca registrada (Trademark)��æ�Juego de campeonato�ç�Juego de match��è�Horquilla, doblete�é�Clavada��ê�Trampa�ì�Jugador en serios problemas��ã�Jugada sellada�â�Juego por correspondencia��á�Presión de tiempo�à�Control de tiempo��







NOTA: En estas tablas sólo se presentan los símbolos que no son comunes en los otros sistemas. Todos los sistemas utilizan los símbolos del Chess Informant (Informador Ajedrecístico) con excepción de los símbolos que tienen el mismo significado (por ejemplo, el símbolo de Informant para el 'Lado del rey' es » y en el sistema NIC es û).

�MAPA DEL TECLADO PARA LA FUENTE FigurineSymbol T2

32�33�34�35�36�37�38�39�40�41�42�43�44�45�46�47���!�"�#�$�%��'�(�)�*�+�,�-�.�/��48�49�50�51�52�53�54�55�56�57�58�59�60�61�62�63��0�1�2�3�4�5�6�7�8�9�:�;�<�=�>�?��64�65 - A�66 - B�67 - C�68 - D�69�70 - F�71�72�73�74�75�76�77�78 - N�79���A�B�C�D��F��������N�O��80 - P�81�82 - R�83�84 - T�85�86�87�88 - X�89�90�91�92�93�94�95��P��R��T����X�Y��[��]��_��96�97�98�99�100�101�102�103�104�105�106�107�108�109�110 - n�111���a�b�c�d�e�f�g�h������n�o��112�113�114 - r�115�116�117�118�119�120 - x�121�122�123�124�125�126�127��p��r������x���{�|�}�~���128�129�130�131�132�133�134�135�136�137�138�139�140�141�142�143����‚�ƒ�„�…�†�‡��‰��‹�Œ�����144�145�146�147�148�149�150�151�152�153�154�155�156�157�158�159���‘�’�“�”�•�–�—��™��›�œ�����160�161�162�163�164�165�166�167�168�169�170�171�172�173�174�175���¡�¢�£�¤�¥�¦�§��©�ª�«�¬�­�®�¯��176�177�178�179�180�181�182�183�184�185�186�187�188�189�190�191��°�±�²�³��µ�¶���¹�º�»�¼�½�¾�¿��192�193�194�195�196�197�198�199�200�201�202�203�204�205�206�207��À�Á�Â���������Ë�Ì�Í�Î�Ï��208�209�210�211�212�213�214�215�216�217�218�219�220�221�222�223��Ð�Ñ�Ò�Ó�Ô���×��Ù�Ú�Û�Ü�Ý�Þ�ß��224�225�226�227�228�229�230�231�232�233�234�235�236�237�238�239��à�á�â�ã�ä�å�æ�ç�è�é�ê�ë�ì�í�î�ï��240�241�242�243�244�245�246�247�248�249�250�251�252�253�254�255���������÷�ø�ù�ú�û�ü�ý�þ�ÿ��



