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M. . KARL GILG
1901 - 1981

de enero de 1901 y obtuvo el titulo de

Maestro Internacional en 1953
Originario de los Sudetes, representd a
Checoeslovaquia en las Olimpiadas de 1927,
1928 y 1931 y regres6 a Alemania durante la
Segunda Guerra Mundial. Salid tercero en
los campeonatos alemanes de 1939 y 1940,
cuarto en el de 1953 y representé a Alema-
nia Occidental en el Campeonato Europeo
de 1957. Su mayor éxito internacional lo
obtuvo al clasificarse en el primer grupo del
Torneo de Kecskemet 1927 en el que superd
a varios grandes maestros. Entre 1927 y
1929 le gand dos veces y empat6 otras dos
con Alejandro Alekhine.
Abandoné este mundo en 1981, a los 80
afios de edad.

EI Maestro aleméan Karl Gilg nacié el 20

Alekhine, A - Gilg, K [C77]
CSR tour sim, 1925

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 a6 4.Aa4 Cf6 5.Cc3
Ab4 6.0-0 0-0 7.d4 exd4 8.Cd5 b5 9.Ab3
Cxd5 10.Axd5 Th8 11.Ags Ae7 12.Axe7
Cxe7 13.Dxd4 Ab7 14.Axb7 Txb7 15.Tadl
d6 16.e5 Th6 17.Tfel Dc8 18.Dc3 d5 19.Dc5
Dd7 20.Cd4 Te8 21.f4 Tg6 22.Td2 c6
23.Tde2 Dg4 24.e6 fxeb 25.Cxe6 Cf5 26.h3
Dg3 27.Cg5 Dxel+ 28.Txel Txel+ 29.Rf2
Te8 30.g4 Ce3 31.Da7 Tf6 32.f5 Cxf5
33.Cxh7 Tf7 34.Cf6+ Txf6 35.gxf5 Txf5+
36.Rg3 Te6 37.Dxa6 Tg6+ 38.Rh2 Tf2+
39.Rh1 Txc2 40.Dc8+ Rh7 41.Df5 Tcg2
42.h4 T2g94 43.Dh5+ Rg8 44.Rh2 Txhd+
45.Dxh4 Th6 46.Rg3 Txh4 47.Rxh4 Rf7

48.Rg5 Re6 49.h3 d4 50.Rf4 Rd5 51.a4 bxad
52.bxa4 ¢50-1

Janowsky David - Gilg, K [A48]
Semmering, 1926

1.d4 Cf6 2.Ag5 g6 3.Cf3 Ag7 4.e3 0-0 5.Ac4
d5 6.Ad3 Ce4 7.Af4 5 8.c3 Cc6 9.Axed dxed
10.Cg5 cxd4 1l.exd4 e5 12.dxe5 Dxdl+
13.Rxdl Ag4+ 14.Rcl Cxe5 15.Axe5 Axe5
16.Cxe4 Af4+ 17.Rc2 Af5 18.f3 Tfe8 19.Tel
Axh2 20.Chd2 Af4 21.Tadl Rg7 22.Cb3
Tad8 23.Txd8 Txd8 24.Cd4 Te8 25.Rd3 h5
26.b4 Ad7 27.Te2 b6 28.9g3 Ac7 29.Tg2 f5
30.Cg5 f4 31.g4 hxgd 32.Th2 Af5+ 33.Rd2
g3 34.Cxf5+ gxf5 35.Te2 Ae5 36.Rd3 Rg6
37.Ch3 Rf6 38.Tc2 Th8 39.Cgl Thl 40.Tcl
b5 41.c4 bxcd+ 42.Rxcd Ac7 43.Rd5 Ab6
44.Tc6+ Rg5 45.Ce2 Tel 46.Cc3 g2 47.Tc8
g1D 48.Tg8+ Rf6 49.Txgl Axgl 50.a4 Te3
51.Cb5 Txf3 52.a5 Th3 53.Rc4 Th1 0-1

Alekhine, Alexander - Gilg, Karl [A52]
Semmering, 1926

1.d4 Cf6 2.c4 e5 3.dxe5 Cg4 4.e4 Cxe5 5.f4
Cec6 6.a3 a5 7.Cc3 Acb 8.Cd5 0-0 9.Ad3 d6
10.Dh5 Cd7 11.Cf3 h6 12.g4 Cf6 13.Cxf6+
Dxf6 14.f5 Cd4 15.95 Cxf3+ 16.Dxf3 hxg5
17.h4 Te8 18.Rd1 gxh4 19.Rc2 Ad7 20.Ad2
Ta6 21.Dh5 Aad+ 22.Rcl Th6 23.Ta2 Ad4
24.b4 Ae3 25.Axe3 Dc3+ 26.Ac2 Dxe3+
27.Rb1 Axc2+ 28.Txc2 axb4 29.Dxh4 bxa3+
30.Ra2 Dh6 31.Dxh6 gxh6 32.Txh6 Rg7
33.Th4 Th2+ 34.Txb2 axb2 35.Rxb2 Th8
36.f6+ Rg8 37.Tf4 Rf8 38.Rc3 Th3+ 39.Rd2
Re8 40.e5 dxe5 41.Tf5 Th6 42.Txe5+ Rd8
43.Td5+ Rc8 44.Tf5 Rd7 45.Td5+ Re6
46.Tc5 c6 47.Tab Th8 48.Ta7 Th8 49.Rc3
Rxf6 50.Rb4 Re5 51.Rc5 f5 52.Tal f4
53.Tel+ Rf5 54.Te7 b5 55.Rxc6 bxc4 56.Rd5
Td8+ 57.Rxc4 f3 58.Rc3 Rf4 59.Tf7+ Rg3
60.Tg7+ Rf2 61.Tg6 Rfl 62.Tf6 f2 63.Tg6
Td5 64.Rc2 Re2 65.Te6+ Rf3 66.Tf6+ Re3
67.7f8 Td4 0-1

Gilg Karl - Rubinstein, A [D63]
Karlshad , 1929

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Chd7 5.Cf3
Ae7 6.Tcl 0-0 7.e3 Te8 8.a3 a6 9.Dc2 h6
10.Ah4 dxc4 11.Axcd c5 12.0-0 b5 13.Aa2
Ab7 14.dxc5 Cxc5 15.Tfd1 Db6 16.b4 Cced
17.Cxed4 Axed 18.Dc7 Dxc7 19.Txc7 Axf3
20.9xf3 a5 21.Axf6 Axf6 22.bxa5 Txab
23.Th7 Txa3 24.Ab1 Th3 25.Ae4 b4 26.Tdd7
Tf8 27.Rg2 Th2 28.Rg3 h5 29.h4 Ac3 30.Ad3
Td2 31.f4 g6 32.e4 e5 33.fxe5 Axe5+ 34.f4
Th8 35.Ac4 Txd7 36.Txd7 b3 37.Axf7+ Rf8
38.fxe5 b2 39.Aa2 b1D 40.Axbl Txbl 41.Rf4
Tgl 42.e6 Tgd+ 43.Re5 Re8 44.Th7 Tgl

45Rf6 Tfl+ 46.Rxg6 Tf4 47.Txh5 Re7
48.Th6 Txe4 49.Rf5 Tel 50.Th7+ Rf8
51.Tf7+ Re8 52.h5 Tfl+ 53.Rg6 Tel 54.h6
Txe6+ 55.Tf6 Tel 56.h7 Tgl+ 57.Rh6 Re7
58.Tf5 1-0

Stoltz, G - Gilg, K [D30]
Prague, 1931

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 d5 4.Ag5 h6 5.Ah4
Ab4+ 6.Cbhd2 dxc4 7.Dad+ Cc6 8.0-0-0 a6
9.Ce5 h5 10.Cxc6 Axd2+ 11.Txd2 Dd6
12.Da3 Dxc6 13.Dg3 g5 14.De5 Re7 15.Ag3
Td8 16.f3 Cd5 17.h4 ¢3 18.Tc2 Cb4 19.bxc3
Cxc2 20.Rxc2 b4 21.Dxc7+ Ad7 22.Dxc6
Axc6 23.hxg5 hxg5 24.Th5 Aa4+25.Rd3 bxc3
26.Txg5 €2 27.7¢5 Tac8 28.Ac7 Rd7 0-1

Eliskases, E - Gilg Karl [D35]
Mahrisch Ostrau, 1933

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 d5 4.Cf3 Chd7
5.cxd5 exd5 6.Af4 c6 7.e3 Ab4 8.Ad3 0-0
9.0-0 De7 10.Dc2 Te8 11.a3 Ad6 12.Ag5 h6
13.Ah4 g5 14.Ag3 Axg3 15.hxg3 Ce4 16.b4
Cdfé 17.Ce5 Cxc3 18.Dxc3 Cg4 19.Cxgd
Axgd 20.Tael Dd6 21.f3 Ad7 22.94 Te7
23.Abl Tae8 24.Dd3 Df6 25.g3 Dg7 26.Tf2
Tf8 27.Aa2 f5 28.9xf5 Axf5 29.e4 Ag6
30.Dd2 Af7 31.e5 Ae6 32.Rh2 Tef7 33.Tefl
Dg6 34.De3 Dh5+ 35.Rgl Ah3 36.e6 Te7
37.Th2 Tf6 38.g4 Dxgd+ 39.Rhl Texeb
40.fxg4 Txfl+ 41.Dgl Teel 42.Txh3 Txgl+
43.Rh2 Th1+ 44.Rg2 Txh3 45.Rxh3 Te3+ 0-1

Kohl,W - Gilg Karl [E19]
Graefelfing, 1963

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 b6 4.g3 Ab7 5.Ag2
Ae7 6.0-0 0-0 7.Cc3 Ce4 8.Dc2 Cxc3 9.Dxc3
5 10.b3 Af6 11.Ab2 d6 12.Dd2 Cd7 13.Tfd1
De7 14.Tacl Tae8 15.b4 e5 16.c5 Axf3
17.exf3 Ag5 18.f4 exf4 19.Ad5+ Rh8 20.Tel
fxg3 21.f4 Axf4 22.Dxf4 Dxel+ 23.Txel
Txel+ 24.Rg2 Te2+ 25.Rxg3 Cf6 26.Af3
Txb2 27.cxd6 cxd6 28.Dxd6 Te8 29.Ac6
Txa2 30.Rf3 Ce4 31.Dc7 Cg5+ 32.Rg3 Ta3+
33.Rg2 Ta2+ 34.Rfl Tal+ 35.Rf2 Ch3+
36.Rg2 Tgl+ 37.Rf3 Tfl+ 38.Rg2 Tgl+
39.Rf3 Tcl 40.Rg2 Tc3 0-1

Pirc,V - Gilg,C [A11]
Detmold, 1967

1.Cf3 Cf6 2.3 g6 3.b3 Ag7 4.Ab2 d5 5.c4 c6
6.Ag2 0-0 7.0-0 Chd7 8.d3 Te8 9.Cc3 ab
10.d4 dxc4 11.bxc4 Ch6 12.Dd3 Ae6 13.Cd2
Dd7 14.e4 Tad8 15.d5 cxd5 16.cxd5 Ah3
17.De3 Axg2 18.Rxg2 Chxd5 19.exd5 Cxd5
20.Cxd5 Dxd5+ 21.Cf3 Axb2 22.Tabl Af6
23.Db6 Dxa2 24.Dxb7 a5 0-1
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iPara jugar bien al ajedrez también hay que
saber contar!

El gran campeonato mundial San Luis 2005
sigue siendo una fuente de sorpresas para el
Aguafiestas. Hay una partida de la tercera
ronda entre Anand (1,5 puntos) y Adams (1
punto) que es un verdadero desafio a los
que consideramos que todos los grandes
maestros se mueven alli arriba, sentados
sobre las nubes, mientras nosotros, pobres
terrestres, nos aferramos a una buena
cantidad de principios estratégicos inventa-
dos por las mentes de Tarrasch, Nimzovich,
Lasker, etc. etc, que atesoramos como
nuestro seguro de salvacion y mediante los
cuales pretendemos entender las maravillo-
sas jugadas de esos de all arriba.

Blancas: Anand - Negras: Adams
San Luis 2005 - 3a. rueda

l.ed e5
2.Cf3 Ccb
3.Ab5 ab
4. Aad Cf6
5.0-0 Ae7
6.Tel b5
7.Ab3 d6

Pequefio paréntesis: Adams es un fanatico
del ataque (a veces en el aire como en su
partida con Topalov de la cuarta rueda) y su
jugada 7... d6 en vez de 7...0-0 informa a su
poderoso rival que no hay intencién alguna
de forzar las cosas mediante un Contragam-
bito Marshall que se podia temer si 7...0-0
8.c3 d5! como todos los grandes parecen
esquivar actualmente cuando tienen las
blancas) Ahora, por un rato, andaremos por
las lineas clasicas de la Ruy Lopez.

8.¢c3 00
9.h3  Ab7

La prefieren los jugadores agresivos, pero
deja sin custodia la casilla f5 lo cual requeri-
ria medidas suplementarias contra un ataque
blanco contra el rey negro.Es cierto que 9.
h3 le quit6 al negro la jugada g4 presionan-
do a un defensor del céntrico d4

10.d4  Te8

Tentando a 11.Cg5 y si 11...d5 se arma la de
San Quentin donde nadie entiende nada.
Casi siempre el negro contesta 11..Tf8 y
como el Caballo se queda bogueando tiene
que retroceder con lo cual se gané "una
jugada para el primer control horario".
También sirve de oferta de tablas si el
caballo retrocede de inmediato a 12 Cf3.

11.Cbd2 Af8
12. a4 hé

Después de la infantil 10...Te8 el negro se
cree obligado a justificarse jugando, como
hizo 11... Af8 y ahora 12...h6 para asegurar-
se contra un ya menos que hipotético Cg5.

Por lo menos, parece una jugada para dormir
tranquilo y nada mas.

13. Ac2

La sencilla maestria de Anand da gusto
analizar todas y cada una de sus jugadas.
Ahora, tras 12.....h6, el negro amenazaba
13......exd y si 13 cxd Ch4 y el alfil blanco
queda inmovilizado por el caballo. En cambio
si 13.Cxd4 Cxd4 14 cxd y el negro ganaria el
pedn rey ya que no existiria la recuperacion
15 Axf7 + seguida por Cg5+. Para poder
retomar con cxd4 Anand ya ubica su alfil rey
en c2 para poder mantener la diagonal
jugando Ab1 en caso de ser amenazado.

13... exd4
14. cxd4 Ch4
15. Abl c5
16. d5 Cd7

Ahora el negro visualiza la posibilidad de
dominar la casilla d3 con sus caballos y
comienza a seguir un plan tipico de los
agresivos que empiezan a creer que estan
jugando solos y se olvidan del primer deber,
defender al propio rey.

17.Ta3

Qué jugada!! Parece anticiparse al plan
negro sobredefendiendo d3 pero, los rayos
X dicen que ya esta mirando al rey negro el
cual, de seguir el negro su plan puede llegar
a quedar desguardado por alejamiento de
sus defensores.

17... c4
El negro ya comienza como si él fuera el

Unico jugador. Veamos ahora las zorrerias
del ex campedn mundial hind.

18. axb5 axb5
19. Cd4 Db6
20. Cf5 Ce5

21.Tg3 (diagrama)
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Empieza la aritmética. El rey negro no
estaba atacado por pieza blanca alguna y
defendido por el ARJla TR,el CRy la D, total
4 piezas. Ahora esta atacado por la Tg3, el
Cf5. 2 piezas mas las siguientes reservistas
Dd1,Abl. Acl. 3 piezas lo que hacen una
avalancha potencial de 5 piezas contra los
defensores negros Af8,Ce5 y mas o menos
Te8, total 2,5 piezas. Ahora Anand sigue
dando manija al plan negro.

2. g6
22.Cf3 Ced3

Veamos ahora atacantes blancos Tg3, Cf5,
Acl, Cf3, Del ( 5 piezas) y los defensores
negros son el Af8(1 pieza) ya que la torre 8
no defiende nada en esta posicion donde las
debilidades negras estan en la sexta linea

23.Dd2

El blanco defendia todas sus debilidades
mediante Ae3 y Te2 pero eso hubiera
permitido a la dama retroceder agregando un
defensor. Anand debe conocer bien a su rival
inglés como para creer mas en la aritmética
que en las amenazas de un ex-imperialista.

23. ...Axd5

Jugada que parece fuera de contrexto por
alguien que se olviddo de que el ejército
enemigo esta trepando las murallas.
Si 24 exd5, Txel+ desviaria temporariamen-
te al Caballo 0 a la Dama y con ...Tal se
obtendria cierto contrajuego en el ala dama
y, eventualmente, 2 peones pasados. Tal vez
el efecto desviador también se habria
obtenido tomando directamente 23..... CxTel
pero puede ser que no le haya gustado
perder el dominio de d3 y el ilusorio ataque
sobre f2. Asi solemos ser los agresivos a
ultranza.
Mientras tanto es Anand el que ahora parece
estar jugando su propio y Unico partido y no
le importe qué es lo que su rival juegue
(suena insultante, no?)
24.Cxh6+  Axh6
¢Ni contempl6 la posibilidad de un 24....Dg7
confiando en una repeticion de jugadas?

25.Dxh6  Dxf2+
(por fin un jague!!!)
26.Rh2  Cxel
27.Ch4

¢Qué, habia algo para comer? La aritmética
dice que las 5 piezas blancas estan atacan-
do al rey negro, el cual esta ahora defendido
por el Ad5, el Cely la Df7 (3 piezas)

27... Ced3
Podria haberse intentado 27 ...Cf3+ 28 TxC,
Dd4 pero la mejor respuesta parecia ser 28

Cxf3,Aeb y la lucha sigue indecisa.

28.Cxg6 Dxg3+
29.Rxg3  fxgb

Ahora la aritmética se ha simplificado y se
reduce a Dy AD contra Ad5 (2 contra uno)

30. Dxg6+ Rf8
Algo mas resistia Rh8

31.Df6+ Rg8
32. Ah6 1:.0

Hasta esta posicién parece disefiada por un
compositor de finales artisticos.

Leo, 22.11.06




ANECDOTA DE CAPA

El actor argentino César Ratti se hizo gran
amigo de José Radl Capablanca en Buenos
Aires y juntos solfan ir, todas las madruga-
das, a un café de la calle Esmeralda, entre
Rivadavia y Bmé. Mitre, frente a la Asisten-
cia Publica.

Alli se reunian con otros amigos y se juga-
ban partidas de ajedrez o de barajas. Capa-
blanca preferia, naturalmente, probar su
suerte con los naipes. César Ratti, en
cambio, se trenzaba en matches de ajedrez.

El celebrado actor tenia un “cliente”. Era éste
un sefior llamado Kolstic, buen jugador,
mientras que Ratti no pasaba de ser un
aficionado con escasos conocimientos. Las
fuerzas eran desparejas. Kolstic debia
vencer a César Ratti con facilidad, de acuer-
do con la légica. Y todos los dias, invaria-
blemente, sucedia lo contrario: Ratti ganaba
siempre.

Kolstic insistia. No podia convencerse.
Buscaba, obcecado, revancha tras revancha.
- No puede ganarme este hombre. Si yo lo
Veo jugar con otros y me doy cuenta de que
le gano fécil, decia Kolstic.

Efectivamente, con cualquier otro enemigo,
Ratti perdia; pero bastaba que llegara el
turno de medirse con Kolstic, para que
hiciera partidas estupendas.

Lo peor del caso era que el perdedor debia
pagar la vuelta de chocolate para todos. Y ya
el asunto se complicaba...

No habia excepciones. Ratti no cedia en su
posicion. Y el perdedor consuetudinario, el
buen jugador derrotado por un chambén, se
rascaba la cabeza, queriendo entender eso,
esperando descubrir algo...

iQué iba a descubrirl... Los milagros no se
conocen si no hay quien cuente el truco. Y
aqui, naturalmente, como existia milagro,
también existia el truco.

¢En qué consistia? En algo muy sencillo.
Capablanca y Ratti se habian puesto de
acuerdo para tomarle el pelo, hacerle pasar
malos ratos y pagar el chocolate a Kolstic. El
sistema era simple: Mientras se desarrollaba
la partida de ajedrez entre los rivales de
todos los dias, Capablanca se ponia a jugar
a los naipes en una mesa vecina; quedaba

de frente a César Ratti y desde ahi, median-
te sefias ya convenidas de antemano, el
campedn del mundo le indicaba al actor los
movimientos que debia ir haciendo hasta
conseguir las faciles victorias que tanto
confundian a Kolstic.

iPobre el buen sefior! jCémo iba a ganar, si
creia estar jugando contra Ratti, y estaba
midiéndose con Capablancal...

DEEP FRITZ 10 - KRAMNIK

El duelo "Hombre vs. Maquina", "WCC 2006"
0 "Reto mundial de Ajedrez" entre Viadimir
Kramnik y Deep Fritz se celebra entre el 25
de noviembre y el 5 de diciembre de 2006. El
patrocinador principal es RAG AG, una de
las empresas de energia mayores de Euro-
pa. El encuentro se realiza en el Palacio de
Arte y Exposiciones de la Republica Federal
de Alemania en Bonn (Alemania)

PROGRAMA

Partida 1: Sabado 25.11.2006 15:00 h
Partida 2: Lunes 27.11.2006 15:00 h
Partida 3: Miércoles 29.11.2006 15:00 h
Partida 4: Viernes 01.12.2006 15:00 h
Partida 5: Domingo 03.12.2006 15:00 h
Partida 6: Martes 05.12.2006 15:00 h

Habra retransmisiones de las partidas en
directo en la webs de la prueba, de El Pais,
de Der Spiegel y en Playchess.com.

SEGUNDA PARTIDA

Vladimir Kramnik jugé de nuevo una magnifi-
ca partida, presionando con las piezas
negras a Deep Fritz en un Gambito de Dama
Aceptado y llevando al ordenador contra las
cuerdas. Como es normal, la maquina se
defendié tenazmente y, en el movimiento 34
Fritz habia equilibrado la partida, que apun-
taba claramente hacia las tablas Y entonces
Kramnik no vié que le daban mate en una
jugada!

Kramnik opt6 por la poco usual 3..b5 en un
Gambito de Dama Aceptado, una antigua
jugada que aparece en la base de datos en
una partida contra Greco jen 1620! Volvié a
aparecer como sorpresa, preparada contra
Garry Kasparov en una exhibicién de simul-
taneas en el afio 1993. Su amigo, el GM Max
Dlugy fue llevado a Londres desde EE. UU.
para ser el capitan del equipo "Bankers
Trust" y llevé consigo 3..b5 (aunque al final
Kasparov ganase la partida).

Tal y como ocurrié en la primera partida, la
apertura se convirti6 en una linea de la
Eslava, no dejando de ser algo extrafio, sin
duda preparada por el propio Kramnik. Jugé
rapido la apertura e incluso mas all, casi sin
parar a pensar hasta el movimiento 17,
cuando ya habia alcanzado una cémoda
posicién con piezas negras. Como no hubo
manera de evitar la jugada liberadora ...c5,

Fritz encontré un curioso plan, recolocando
su dama en el flanco del rey. La maniobra
18.De2-h5 cred algunas amenazas tacticas
con Axh6, pero Kramnik entonces lo tenia

todo controlado. Simplemente se zamp6 el
alfil blanco en €3, teniendo excelentes
posibilidades para ganar el final, aprove-
chando su ventaja de 2 peones contra uno
en el bando de la dama.

Cuando habia alcanzado ventaja, Kramnik
continu6 jugando rapido (quizad demasiado
rapido) En el movimiento 33 captur6 en cl.
Al parecer pensaba que las negras iban a
ganar facilmente tras 33..Axcl 34.Cxf8 De3.
Como aquella jugada contiene un error fatal,
hubiera sido més preciso 33..Te8. El flanco
de dama de las negras todavia le ofrecia
posibilidades. Kramnik, en cambio, cometid
una de las més increibles meteduras de pata
que se han visto en partidas de este nivel de
ajedrez, dejandose un mate en uno, cuando
todavia le quedaba media hora en el reloj.

Deep Fritz 10 - Kramnik,V (2750) [D10]
Man vs Machine Bonn, Germany (2),
27.11.2006

1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.e4 b5 4.a4 ¢6 5.Cc3 b4
6.Ca2 Cf6 7.e5 Cd5 8.Axc4 e6 9.Cf3 a5
10.Ag5 Db6 11.Ccl Aa6 12.De2 h6 13.Ae3
Axc4 14.Dxc4 Cd7 15.Ch3 Ae7 16.Tcl 0-0
17.0-0 Tfc8 18.De2 ¢5 19.Cfd2 Dc6 20.Dh5
Dxa4 21.Cxc5 Cxc5 22.dxc5 Cxe3 23.fxe3
Axch 24.Dxf7+ Rh8 25.Df3 Tf8 26.De4 Dd7
27.Ch3 Ab6 28.Tfdl Df7 29.Tfl Da7
30.Txf8+ Txf8 31.Cd4 a4 32.Cxe6 Axe3+
33.Rh1 Axcl 34.Cxf8 De3??

3
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[34...Rg8 35.Cgb Axb2 36.Dd5+ Rh7 37.Cf8+
Rh8 38.Cg6+ draw] 35.Dh7 mate 1-0

Kramnik realizé tranquilamente el movimien-
to 34..De3, se levant6 y cogi6 su taza de
café y estuvo a punto de abandonar el
escenario para acudir a su sala de descanso.
Al menos uno de los comentaristas tampoco
se dio cuenta de nada mientras el operador
de Fritz, Mathias Feist, mir6 desde el tablero
hacia la pantalla una y otra vez y apenas se
podia creer que habia introducido el movi-
miento correcto. Fritz anuncié mate en uno y
cuando Mathias realizé la jugada sobre el
tablero, Kramnik se golpe6 incrédulo la
frente, se sento, firmd la planilla y, cumplidor,
se marchd para la rueda de prensa.
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